Beskrivelse

GAME er en non-profit gadeidraetsorganisation, som
siden 2002 har arbejdet for at skabe varige sociale
forandringer gennem gadeidreet for bgrn og unge.
Deres formal er at udbrede kendskabet til gadeidraet
gennem et godt feellesskab og sjove idreetsaktiviteter,
som har potentiale til at na et meget bredt spaend af
barn og unge.

Streetmekka Aalborg tilbyder anderledes og
udfordrende gadeidreetsfaciliteter og
undervisningsforlgb i uformelle, rummelige rammer,
hvor eleverne far mulighed for at prgve noget nyt og
anderledes, samt fa en spaendende dag fyldt med
gadeidreet og gadekultur.

Booking af omrader kan ske i tidsrummet 09:00-15:00 i
hverdagene, og er gratis for grundskoleklasser. Se
mere her.

@nsker | en instrukter til at facilitere en aktivitet kan |
kontakte Frederik for mere info.

GAME Streetmekka Aalborg bygger pa et rummeligt
koncept, hvor malet er at favne alle bgrn og unge
uanset kan, social og etnisk baggrund. Den
grundleeggende vision for huset er at skabe et socialt,
lettilgaengeligt og fleksibelt tilbud til b@rn og unge, som
vil dyrke den selvorganiserede gadeidraet og gadekultur.

Her er husets knap 2.500 kvm fordelt pa en asfaltbane
til street basketball og street fodbold, et

GANE.SIFeEifekKadRalborg
Tanken bag et asfalteret gadeidreetshus er, at det skal
veere muligt at dyrke gadeidreet i al slags vejr og hele


https://www.youtube.com/watch?v=poC2yfi4tVk
https://www.youtube.com/watch?v=poC2yfi4tVk

aret rundt.

Vil | vide mere, kan | ga ind pa vores hjiemmeside.

Vi gleeder os til at se jer pa asfalten!

Aktiviteter

Ved booking af omrader UDEN instruktar, forventer vi,
at | har forberedt gvelser og aktiviteter, der understgtter
timens leeringsmal, og det er laerernes eget ansvar at
facilitere de respektive aktiviteter.

For at fa mest ud af husets aktiviteter anbefaler vi, at |
booker flere aktivitetsomrader, hvor | inddeler eleverne i
hold, s& der fx kan roteres hver 45 min. mellem de
forskellige aktiviteter. Der kan bookes ét omrade pr. 15
elever.

Forberedelse

Skolerne gor mere ud af at integrere motion og
beveegelse i undervisningen. Forskning viser, at fysisk
aktivitet understgtter det faglige indhold og den faglige
leering. Vi appellerer til, at | teenker vores
gadeidraetshus ind i denne sammenhaeng.
Understaende har vi lavet nogle taenkte eksempler.

Indenfor matematikken kan man bruge

huset som matematisk beveegelsesfabrik. Her er i mere
end velkomne til at medbringe remedier og materiale til
formalet.

| vores street art lokale, kan eleverne arbejde med
billedkunst. Her har de mulighed for at udvikle
kompetencer til at opleve, producere og analysere
billeder.

Bygningen har ligesom Aalborg by, gennemlevet en
historisk forandring. Her kan man gare eleverne
fortrolige med dansk kultur og give dem historisk
bevidsthed.

Huset er samtidig oplagt til at szette fokus pa idraettens
teoretiske dimension ved at arbejde med henholdsvis
"idraettens kultur” og "idraettens veerdier”.

Det er kun fantasien, der seetter graenser, og vores
faciliteter kan ses som inspiration til at planleegge
undervisningen anderledes.

Formal

At eleverne far indblik i gadeidraetskulturen og
aktiviteter herunder.

At ggre opmaerksom pa en alternativ fritidsaktivitet med
mange feellesskaber.

At eleverne far en god og sjov dag med trivsel og
feellesskaber i hgjsaede.


https://game.ngo/da/game-streetmekka-aalborg/
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GAME Streetmekka Aalborg
Kridtslgjfen 10
9000 Aalborg

Beskrivelse af tilmeldingsprocedure

Hvis | er interesseret i at booke ét eller flere
omrader i GAME Streetmekka Aalborg enten
med eller uden instrukter, kan | kontakte os pa
mail, og vi kan aftale neermere, hvornar det kan
lade sig at gare.

I mailen vil vi gerne have fglgende:

@nsket dato(er) + mulige tidsrum

Hvilke omrader | har interesse i ( ét per 15
elever)

Argang

Antal elever

Telefonnummer pa kontaktperson

Har | spgrgsmal kan Frederik kontaktes pa
telefon: 53 63 16 87

Ved kotakt gives samtykke til, at instruktgren og
GAME Streetmekka kan benytte de angivne
kontaktoplysninger i forbindelse med den
pageeldende aktivitet.

aalborg@game.ngo
TIf.nr. 31410020

Praktisk information
Udbyder

Foreningsplaymaker

Periode
Hele aret

Dette forlgb er gratis.

Hvis | gnsker at booke en kompetent

instruktar til at facilitere en aktivitet, kan der

anmodes om at fa udgiften daekket.
Kontakt Frederik pa telefon: 53 63 16 87
eller aalborg [at] game [dot] ngo

Der kan bookes ét omrade pr. 15 elever.
OMRADER | kan booke:

Den ene halvdel af asfalten
Den anden halvdel af asfalten
Parkour

Bouldering

Stor dansesal

Lille dansesal

Street art (+50 kr pr. person for
materialer).

- Her skal der bookes instruktar

Emneomrade

Tveerfaglige tilbud

Trivsel og socialt samveer
Idreet og bevaegelse
Kulturhistorie og tro

Kunst, arkitektur og design
Film, musik, teater og dans

Fag

Understgttende undervisning
Samfundsfag

Matematik

Musik

Historie

Idreet

Billedkunst


mailto:aalborg@game.ngo
https://aabenaalborg.dk/user/19

Banner
Gratis

Faciliteter

Mulighed for at spise medbragt mad
Mulighed for toiletbesgg
Handicapvenlige forhold

Yderligere oplysninger til faciliteter
Der er adgang til toiletter og badefaciliteter

Al feerdsel i GAME Streetmekka Aalborg er
pa eget ansvar

SUNDHED
LIGESTILLING MINDRE
Lartiat wenrionee [ 10 Uieio 1] eeremecen

o I K ale

Kontakt udbyder

Foreningsplaymaker
Danmarksgade 17

9000 Aalborg
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